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MATRIZ CURRICULAR
Curso de Jogos Digitais

Matriz em vigor a partir de 02 de fevereiro de 2021.

Algoritmo e Programacao | 80
Lingua, Comunicac&o e Investigagio [Disciplina Digital] 80
Criacéo e Edicéo (Video e Imagem) 80
Fundamentos de Jogos Digitais 40
Raciocinio Ldgico 80
Projeto de Integragdo e Extenséo | 40
Fundamentos de Sistemas de Informagcéo 80
Simulag&o e Efeitos Visuais 80
Design de Interface e Interagdo 40
Inovagdo e Criatividade [Pisciplina Digital] 80
Modelagem de Objetos 3D 80
Projeto de Integracdo e Extenséo Il 40
Design de Som para Jogos 80
Animacéo de Personagens 80
Redes de Computadores 80
Etica e Formag&o Humanistica [Pisciplina Digital] 80
Projeto de Integracdo e Extenséo 111 40
Gerenciamento de Projetos 80
Implementac&o de Banco de Dados 80
Computacéo Gréfica 40
Optativa | [Pisciplina Digital 80

[Empreendedorismo e Sustentabilidade | Diversidade Cultural e
Social | Direitos Humanos]

Programagcéo Orientada a Objetos 60
Projeto de Integracdo e Extensdo IV 40
Anélise de Projetos 40
Opt,ativa I - [Cipematografia | Libras | Cultura Afrodescente e 40
Indigena | Educacdo Ambiental]

Fisica para Jogos 80
Inteligéncia Artificial 80
Roteiro 80
Laboratorio de Algoritmos e Estrutura de Dados 40
Projeto de Integracdo e Extensdo V 40

Matriz do Curso

Disciplinas, Estagio, Extensdo e TCC
Atividade Complementar
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Total (hora/aula de 60 min) 2000



